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Wstep

Perkins Products przedstawia maszyne brajlowskg SMART Brailler ™. Zapoznaj sie z tg

instrukcjg, aby uzyskac szczegdétowe informacje na temat obstugi tego urzadzenia.

Oprocz tego, ze SMART Brailler ™ wyttacza pismo alfabetem Brajla, dostarcza dziecku
lub osobie dorostej uczacej sie alfabetu Brajla natychmiastowych informacji
zwrotnych przez zamiane tekstu na mowe oraz wyswietlanie zapisu alfabetem Brajla
na ekranie. Ta dzwiekowa i wizualna informacja zwrotna zapewnia dostep rowniez
osobom, ktore nie znajg alfabetu Brajla, w tym rodzicom, rowiesnikom i

nauczycielom szkét ogélnodostepnych.
Funkcje SMART Braillera ™ to miedzy innymi:

— Kolorowy ekran wyswietlajgcy SymBrajl i duzy druk

— Gtosnik zapewniajgcy dzwiekowg informacje zwrotng za posrednictwem funkcji
zamiany tekstu na mowe firmy Acapela Group

— Translacja brajla bez skrétow i skrotow brajlowskich; translacje skrotow
brajlowskich zapewnia firma Duxbury Systems

— Mozliwos¢ zapisywania i przesytania przez port USB elektronicznych plikow
tekstowych.

— Gniazdko stuchawkowe i regulacja gtosnosci

— Akumulator, ktéry mozna tadowac i wyjmowac

Dodatkowe aplikacje mozna zakupic i pobra¢ na stronie www.perkinsproducts.org.

Obejmuja one ¢wiczenia uzupetniajgce program nauczania przedszkolnego oparty na

programie Patterns Kindergarten opracowanym przez firme APH.
Ta maszyna brajlowska wytfacza:

— na papierze o szerokosci do 8 1/2 cala i dtugosci 11 cali,


http://www.perkinsproducts.org/

— 25 linijek po 28 znakdw na papierze o szerokosci 8 1/2 cala i dtugosci 11 cali.

Uwaga: gdy zasilanie jest wyfgczone, funkcje Zwyktej recznej maszyny brajlowskiej, w

tym pisanie brajlem, sg dostepne.

Ta instrukcja zostata napisana przy zatozeniu, ze uzytkownik brajla, instruktor lub
rodzic pracujacy z osobg uczaca sie brajla zna notacje brajlowska. Najnowsza wersja

tej instrukcji jest dostepna online pod adresem www.smartbrailler.org. Dodatkowe

instrukcje obstugi i filmy wideo sg rowniez dostepne pod adresem

www.smartbrailler.org. Informacje instruktazowe dotyczagce SMART Braillera ™ sg

rowniez dostepne w dzwiekowym przewodniku, ktédry mozna odtworzyé z Menu

powitalnego maszyny.

SMART Brailler ™ zostat przetestowany pod katem zgodnosci z odpowiednimi
wymogami certyfikacyjnymi dotyczagcymi sprzedazy na catym swiecie, w tym
normami CE i FCC czes¢ 15, klasa B dla sprzetu informatycznego. Maszyna spetnia
wymagania dyrektywy RoHS, co oznacza, ze do produkcji nie uzywa sie otowiu, a
takze spetnia standardy WEEE dotyczgce utylizacji. Certyfikaty testow sg dostepne na

zadanie.
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Pierwsze kroki

Rozpakowywanie SMART Braillera ™

WAZNE: Pamietaj, aby zachowaé oryginalne pudetko i wszystkie materiaty
opakowaniowe opisane ponizej, na wypadek koniecznosci transportu maszyny z

jakiegokolwiek powodu.
Oprécz SMART Braillera ™ w pudetku znajdziesz nastepujace elementy:

— Akumulator
— Zasilacz
— Skrdécona instrukcja obstugi

1. Wyjmij mate pudetko z zasilaczem i akumulatorem.

2. Maszyna jest zapakowana pomiedzy dwiema wktadkami piankowymi. Wyjmij
gorng wktadke z pudetka.

3. Wyjmij skrocong instrukcje obstugi.

4. Maszyna jest przykryta antystatycznym pokrowcem. Chwyc jg przez ten pokrowiec
za ragczke i wyjmij maszyne z pudefka.

5. Wyjmij z maszyny antystatyczng plastikowg torebke.

6. Ostroznie wyjmij piankowa wktadke karetki, wyciggajac jg z maszyny prosto do
gory. Wktadka scisle przylega do maszyny, wiec, aby jg wyjaé, by¢ moze bedziesz
musiat lekko zakotysaé nig w przod i w tyt.

7. Delikatnie popchnij karetke w lewo, nie wywierajac zadnego nacisku w dot. Jesli
po zwolnieniu przesunie sie z powrotem w prawo, karetka mogta sie lekko zacigé
podczas transportu; aby jg zwolnié, nacisnij w dot przycisk zwalniania karetki i

przesun jg w prawo.



Na SMART Braillerze ™ jest przezroczysta niebieska folia pokrywajgca metalowe
czesci ramy, aby chronic¢ jg podczas produkcji i wysytki. Mozesz zauwazyé, ze folia
zaczyna sie miejscami odkleja¢. Mozesz jg usungc lub pozostawi¢ na maszynie wedtug

wtasnego uznania.

Instalowanie akumulatora

Uwagi:

Nie podfgczaj maszyny do pradu, zanim nie zostanie zainstalowany akumulator. Aby

unikngé ryzyka obrazen ciata, nie instaluj akumulatora, jesli jest uszkodzony.
Do zainstalowania akumulatora bedzie potrzebny maty srubokret krzyzakowy.

1. Postaw maszyne na jej tylnej Sciance, tak, aby spéd maszyny byt zwrdocony w
Twojg strone.

2. Znajdz pokrywe akumulatora na spodzie maszyny; odkre¢ dwie Sruby i zdejmij
pokrywe.

3. Z matego pudetka i plastikowe] torby wyjmij akumulator.

4. Podfacz wtyczke zasilania akumulatora w prawym rogu komory akumulatora.
Wtyczka pasuje do gniazdka tylko w jednym potozeniu.

5. Po podfaczeniu umies¢ akumulator w komorze i przytrzymaj go w miejscu.
Upewnij sie, ze przewody nie zostaty przytrzasniete pod akumulatorem lub
przycisniete podczas zaktadania pokrywy.

6. Witdz wypustki pokrywy akumulatora w szczeliny po prawej stronie i zamknij
pokrywe. Wkre¢ dwie sruby z powrotem na miejsce.

7. Wyjmij zasilacz z matego pudetka i podtacz zasilacz do gniazdka elektrycznego.

8. Podtacz przewdd zasilacza do gniazdka po lewej stronie z tytu maszyny.



9. Pozostaw maszyne podtgczong do pradu, az zostanie po raz pierwszy

catkowicie natadowana.

Nie powinno to zajg¢ wiecej niz 8 godzin. SMART Braillera ™ mozesz uzywac podczas

tadowania. Po zakonczeniu tadowania ikona tadowania ( : ) na ekranie zniknie.



Uktad maszyny

Widok z przodu
Regulator Regulator
lewego marginesu prawego marginesu
Pokretto Pokretto
podawania podawania
papieru . papieru
Klawisz & e Klawisz
wysuwu o linijke POOEOYOHY wysuwu o linijke
Klawisze —f 1 e — — Klawisze
1,2,3 4,5,6

Raczka do Klawisz spacji
tatwego chwytania




Modut Smart

Przyciski szybkich dziatan

(1) Wtacz ekran, wytacz ekran

(2) Tryb SymBrajla lub tryb duzego druku

(3) tryb brajla bez skrétow lub tryb skrotéw brajlowskich

(4) Wypowiadaj litery, stowa, litery i stowa, linijki, wszystko albo mowa wytaczona

Gniazdko stuchawkowe
Przycisk Menu

} Przyciski
gtosnosci

Port USB

Przycisk wyboru

Przyciski nawigacyjne W lewo,
W prawo, W gore, W dot




Widok z tytu

Przycisk tatwego wymazywania
(gtadki, owalny przycisk)

Przycisk zwalniania karetki

Dzwignia zwalniania papieru

Gniazdko zasilania

Podporka do czytania

Wtacznik/wytacznik




Pojecia, ktdre trzeba znaé

Tryb pisania brajlem i sledzenie brajla

Gdy maszyna jest w trybie pisania brajlem i $Sledzenie brajla jest wigczone, maszyna
podczas pisania na niej rejestruje nacisniecia klawiszy. Wyswietla takze wizualng
dowolne kombinacje szesciu klawiszy brajlowskich. Aby wpisywac spacje, naciskaj
klawisz spacji. SMART Brailler ™ sledzi rowniez potozenie karetki, gdy recznie

przesuwasz karetke, naciskasz klawisz cofania lub klawisz wysuwu o linijke.

Za kazdym razem gdy papier jest przesuwany za pomocg pokretet przesuwu papieru,
Sledzenie brajla jest automatycznie wytgczane. Gdy sledzenie brajla jest wyfgczone,
Modut Smart ignoruje wszelkie dziatania, jakie wykonujesz, gdy piszesz na
klawiaturze brajlowskiej, przesuwasz karetke, naciskasz przycisk tatwego

wymazywania lub przekrecasz pokretta przesuwu papieru.

Przed ponownym wtgczeniem sledzenia brajla upewnij sie, ze przesunates$ karetke do
linijki i znaku, na ktérych znajdowates sie przed wytgczeniem sledzenia brajla. Zamiast
tego mozesz po prostu przesungc karetke do ostatniej zapisanej linijki, wigczyé
Sledzenie brajla, nacisngé¢ klawisz wysuwu o linijke i przesunag¢ karetke maksymalnie
w lewo, aby rozpoczgé¢ nowa linijke. Aby ponownie wtgczy¢ Sledzenie brajla, nacisnij

przycisk wyboru.

Sledzenie brajla moze wytaczy¢ sie, gdy wyjmiesz papier z maszyny i wtozysz nowa

kartke papieru (zajrzyj do sekcji Wktadanie i wyjmowanie Papieru brajlowskiego w tej

instrukcji). Po wiozeniu nowej kartki papieru, aby ponownie przejs¢ do trybu pisania

brajlem i wtgczyc¢ Sledzenie brajla, nacisnij przycisk wyboru.



Poznawanie czesci SMART Braillera ™

Uwaga: aby, korzystajgc z informacji zawartych w tej sekcji, zapozna¢ sie z cze$ciami

maszyny, postaw maszyne przed sobg, z klawiszami zwréconymi do siebie.

Raczka do tatwego chwytania to zaokraglona cze$¢ ramy ponizej klawiszy. Poniewaz
spod maszyny jest ptaski, podczas noszenia jej mozesz opieraé jg o noge, tak jak

nosisz teczke.

Wiacznik/wytacznik Wigcznik/wytacznik to okragty przetgcznik wychylny, ktéry
znajdziesz w prawym dolnym rogu maszyny. Aby wigczy¢ maszyne, odchyl przetgcznik
od siebie, a ustyszysz krétki sygnat dzwiekowy. Po chwili ustyszysz muzyke na
powitanie i stowa , Perkins SMART Brailler ™”. Nastepnie, po okoto 40-50 sekundach,
ustyszysz stowo ,,Witaj” i nazwe biezgcego uzytkownika. Domysinym uzytkownikiem
jest ,,Gos¢”. W tym momencie maszyna wyswietla Menu powitalne. Aby zapoznac sie

z listg opcji menu, zajrzyj do Dodatku A: Menu powitalne w tej instrukciji.

Uwaga: gdy zasilanie jest wytgczone, sg dostepne funkcje zwyktej recznej maszyny

brajlowskiej, w tym pisanie brajlem.

Gniazdko zasilania Gniazdko zasilania jest w lewym dolnym rogu tylnej czesci
maszyny. Aby zasila¢ maszyne lub natadowa¢ akumulator, podfgcz do tego gniazdka
wtyczke, ktdra jest na jednym koncu przewodu zasilajgcego, a zasilacz do gniazdka

elektrycznego.

Gdy maszyna jest podfgczona i taduje sie, Modut Smart wyswietla w prawym gérnym
rogu ekranu ikone akumulatora z btyskawicg. Gdy maszyna bedzie w petni

natadowana, ustyszysz stowa ,,akumulator jest w petni natadowany”, a ikona zniknie.

Gdy maszyna nie jest podtaczona do Zrddta zasilania, w prawym gérnym rogu ekranu

modutu Smart wyswietla ikone akumulatora wraz ze stopniem natadowania.
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Wyswietlane poziomy to 100%, 75%, 50%, 25% i 0% (bardzo niski poziom

natadowania akumulatora).
SMART Brailler ™ jest zasilany akumulatorem litowo-jonowym (Li-lon).

— Aby unikna¢ ryzyka obrazen ciata, nie instaluj akumulatora, jesli jest
uszkodzony.

— Aby uzyskiwac najlepszg wydajnosé, nie dopuszczaj do catkowitego
roztadowania akumulatora, ani nie zostawiaj maszyny stale podtaczonej do
pradu, poniewaz moze to skroci¢ zywotnos¢ akumulatora.

— Zuzyty akumulator zutylizuj zgodnie z lokalnymi przepisami.

— Nie wyrzucaj akumulatora do smieci, ani nie wystawiaj go na dziatanie ognia.

Modut Smart Modut inteligentny jest umieszczony na srodku przodu maszyny. Modut
Smart jest zamocowany do maszyny za pomocg zawiasow na spodzie modutu. Aby
uzyskac optymalny kat patrzenia na ekran i dostep do regulatoréw marginesow,

mozna go przechyli¢ do przodu (spdjrz na ilustracje w sekcji Uktad maszyny, widok z

przodu).

Na srodku modutu jest 4-calowy kolorowy ekran. Podczas pisania brajlem na ekranie
wyswietlana jest wizualna reprezentacja czesci biezgcej linijki brajlowskiej. Dostepne

sg dwa tryby wyswietlania i szes¢ kombinacji kolorow.

Po lewej stronie ekranu sg cztery przyciski szybkich dziatan i gtosnik. Gtosnik jest
umieszczony po lewej stronie przyciskow szybkich dziatan. Blisko prawego gdrnego
rogu ekranu jest maty, okragty przycisk Menu. Po prawej stronie ekranu jest przycisk
wyboru. Ma on ksztatt rombu i jest otoczony czterema przyciskami nawigacyjnymi.
Na prawym koncu gérnej czesci Modutu Smart jest gniazdko stuchawkowe. W gornej
czesci prawego boku modutu sg dwa przyciski gtosnosci. Na dole, po prawej stronie

modutu jest Port USB.
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Przyciski szybkich dziatan Cztery czarne przyciski szybkich dziatan sg umieszczone po

lewej stronie ekranu.

1. Pierwszy (na gorze) przycisk szybkiego dziatania wtacza i wytacza ekran, aby
wspomagac ¢wiczenie dotyku przy postugiwaniu sie brajlem, zapewnia¢
prywatnos$é lub oszczedzac¢ energie akumulatora. Jest to maty, gtadki, owalny
przycisk.

2. Drugi (od gory) przycisk szybkiego dziatania przetagcza pomiedzy dwoma
trybami wyswietlania na ekranie. Jest to owalny przycisk z jedng wypukta linig
u doftu.

a. SymBrajl wyswietla czcionkg o rozmiarze 42 punktéw szes¢ symulowanych
znakow brajlowskich nad odpowiadajgcymi im znakami drukowanymi.
b. W trybie duzego druku SymBrajl jest zastepowany czterema duzymi

znakami drukowanymi o wielkosci 70 punktow.

Obydwa tryby wyswietlajg u dotu ekranu czcionkg 12-punktowg petng linijke
zawierajgcy 28 znakdéw drukowanych. W trybie skrétow brajlowskich (patrz ponizej)

stowa zawierajgce skroty sg podkreslane.

3. Trzeci (od goéry) przycisk Szybkiego dziatania przetgcza pomiedzy dwoma
trybami translacji brajlowskiej: bez skrétow i skrétami brajlowskimi. Na tym
przycisku sg dwie wypukte linie.

4. Czwarty (dolny) przycisk szybkiego przetaczania trybéw mowy. Maszyna moze
wypowiadac litery, stowa, litery i stowa, linijki lub wszystko. Dodatkowo ten

przycisk umozliwia wytgczenie mowy. sg na nim trzy wypukte linie.

Przycisk Menu Przycisk Menu to maty, okragty, zielony przycisk z wypuktg kropka
posrodku. Jest on w prawym gdérnym rogu ekranu. Uzywaj tego przycisku, aby
wchodzi¢ do i wychodzi¢ z menu gtdwnego, w ktérym mozesz zapisywac pliki,

przetgczac uzytkownikéw, zmieniaé ustawienia lub uzyskiwaé¢ dostep do innych
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funkcji. Tutaj ponizej wymienione sg opcje z pierwszego poziomu Menu Gtéwnego.

Aby zapoznac sie z petng listg opcji menu, patrz Dodatek B: Menu giéwne i podmenu

w tej instrukcji.

— Plik,

— Uzytkownicy,
— Aplikacje,

— Ustawienia,
— System,

— Wyjdz z menu.

Przycisku Menu mozna takze uzywac do powracania do trybu pisania brajlem z

wiekszosci poziomow Menu Gtéwnego i menu powitalnego.

Jesli w trybie pisania brajlem nacisniesz i przytrzymasz przycisk Menu przez co

najmniej 6 sekund, a nastepnie go zwolnisz, maszyna ogtosi nastepujgce informacje:

— Stan baterii (procent natadowania lub fadowanie)

— Nazwa biezgcego uzytkownika

— Ustawienie trybu brajla (skréty brajlowskie lub brajl bez skrétéw)

— Ustawienie trybu mowy (Mowa wytgczona, Méw litery, Méw stowa, Méw litery

i stowa, Méw linijki lub Méw wszystko)

Podczas konfigurowania nowego uzytkownika mozesz nacisngé Przycisk Menu, aby

ustyszeé instrukcje dotyczgce tego procesu.

Przyciski nawigacyjne i przycisk wyboru Przyciski nawigacyjne i przycisk wyboru s3
umieszczone bezpos$rednio po prawej stronie ekranu. Czarne przyciski nawigacji w
lewo, w prawo, w goére i w dot tworzg okrag wokaét zielonego przycisku wyboru w

ksztatcie rombu. Przycisk wyboru ma wypukty znacznik wyboru.
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Funkcje przyciskdw nawigacyjnych:

Menu

— Do przewijania menu w goére i w déf stuzg przyciski W gére i W dét.
— Uzywaj przycisku W lewo, aby powraca¢ do poprzedniego poziomu menu lub

wychodzi¢ z poziomu Menu gtéwnego i powracaé do pisania brajlem.

Komunikaty glosowe i wyswietlanie na ekranie

— Uzywaj przyciskdw nawigacyjnych W gore i W doét, aby przegladac linijki
brajlowskie na ekranie i za pomocg mowy. Gdy przegladasz linijki w ten sposadb,
kursor pozostaje na linijce, ktérg ostatnio zapisates brajlem; jesli ponownie
zaczniesz pisac, brajl zostanie wpisany w linijce, w ktérej znajduje sie kursor.
Dlatego, zanim wznowisz pisanie, mozesz chcieé przewing¢ z powrotem do
linijki, w ktorej znajduje sie kursor. Jednakze, jesli nacisniesz i zwolnisz
ktorykolwiek klawisz z wyjatkiem klawisza cofania, ekran powrdci do

wyswietlania linijki z kursorem.

Ekran Nowego uzytkownika

— Uzywaj Przyciskdw Nawigacyjnych, aby przechodzi¢ do cyfry, litery lub funkciji,

ktorg chcesz wybrac.

Funkcje przycisku wyboru:

— Wstrzymuje lub wznawia przewodnik gtosowy w menu powitalnym

— Wiacza lub wytagcza Sledzenie brajla

— Zatwierdza wybrang pozycje menu lub czynnos$é

— Podczas konfigurowania nowego uzytkownika zatwierdza wybor cyfry, litery,

usuwania, spacji, anulowania lub OK
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Gniazdko stuchawkowe Gniazdko stuchawkowe jest na prawym koncu goérnej czesci

Modutu Smart.

Uwaga: zaleca sie, aby podczas wtgczania maszyny nie mie¢ zatozonych stuchawek i
zdjac je przed wytgczaniem maszyny. Zalecamy to ze wzgledu na gtosnos¢ dzwiekdow

uruchamiania i wytgczania.

Przyciski gtosnosci Przyciski gtosnosci sg w gérnej czesci prawego boku Modutu
Smart. Aby zwiekszac gtosnosc¢, naciskaj i zwalniaj gérny przycisk gtosnosci. Aby
zmniejszac gtosnos¢, naciskaj i zwalniaj dolny przycisk gtosnosci. Po wtgczeniu
maszyny przyciski gtosnosci regulujg gtosnos¢ gtosnika lub stuchawek, jesli sg

podfgczone.

Port USB Port USB jest w prawym dolnym rogu modutu Smart. Za pomocg tego portu
mozesz do maszyny podtgczyc przewodem USB drukarke, aby drukowa¢ dokumenty

tekstowe z wewnetrznej pamieci maszyny lub zapisywaé badz kopiowac pliki na dysk
flash USB. Gdy plik znajduje sie na dysku USB, mozesz podtgczy¢ go do innego

urzgdzenia, aby zapisa¢ go na tym urzadzeniu lub wysfa¢ pocztg e-mail.

Klawisze Z przodu SMART Braillera ™ jest dziewie¢ klawiszy. Na srodku jest klawisz
spacji. Na lewo od klawisza spacji znajdziesz klawisze punktéw 1, 2 i 3, a nastepnie
klawisz wysuwu o linijke jako pierwszy po lewej stronie. Na prawo od klawisza spacji
znajdziesz klawisze punktow 4, 5 i 6, a nastepnie klawisz cofania jako pierwszy po
prawej stronie. Po kazdorazowym zwolnieniu klawiszy punktéw 1-6 karetka

przesuwa sie o jeden znak w prawo.

Pokretta przesuwu papieru Te ptaskie ,skrzydetkowe” pokretta wystajg z lewej i
prawej strony maszyny. Stuzg do wprowadzania lub wysuwania papieru do iz

maszyny.
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Aby wprowadzié papier, obracaj pokretta do siebie. Gdy papier cofa sie o linijke, za
kazdym razem nastepuje klikniecie. Pamietaj, ze za kazdym razem, gdy papier jest
przesuwany za pomocg pokretet, sledzenie brajla jest automatycznie wytgczane. Aby
wigczy€ je ponownie, nacisnij przycisk wyboru. Aby uzyskaé wiecej informacji, zajrzy;j

do sekcji Wktadanie i wyjmowanie papieru brajlowskiego.

Dzwignie zwalniania papieru Sg dwie dZzwignie zwalniajgce, po jednej na kazdym
koncu maszyny, na gorze, blisko jej tytu. Jesli przesuniesz jedng dzwignie do przodu
lub do tytu, druga rowniez sie przesunie. Stuzg one do utrzymywania papieru

bezpiecznie w miejscu przed wprowadzeniem go do maszyny.

Rolki trzymajace papier W tylnej gérnej czesci maszyny sg dwie rolki rozciggajace sie
od lewej do prawej strony; stuzg do wprowadzania papieru do maszyny i wysuwania
go z niej. Gorna rolka jest metalowa i sg na niej gumowe pierscienie uszczelniajgce
rozmieszczone w odstepach. Utrzymujg one papier bezpiecznie na miejscu. Dolna

rolka jest pokryta guma i obraca sie po obrdceniu pokretet przesuwu papieru.

Karetka — zawierajaca glowice wyttaczajgca, przycisk zwalniania karetki i przycisk
fatwego wymazywania Karetka jest w gérnej czesci maszyny i zawiera gtadki przycisk
zwalniajacy karetke. Funkcja karetki polega na przesuwaniu gtowicy wyttaczajgcej po
papierze, wytfaczajgc brajlowskie punkty i zapisujgc spacje podczas przesuwania sie

od lewej do prawej.

Aby przesunac karetke w lewo i rozpoczgé pisanie nowej linijki, po prostu potéz
wewnetrzng strone prawej reki po prawej stronie karetki i delikatnie przesun jg w
lewo. Rob to BEZ naciskania przycisku zwalniania karetki, ktory jest na jej gorze, ani
wywierania jakiegokolwiek nacisku w dét. Aby przesuwacé karetke w prawo, naciskaj
spacje, aby przesuwacd znak po znaku. Mozesz takze nacisngé przycisk zwalniania

karetki i przesunac jg w prawo, aby przesung¢ sie o wiele znakdw.
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Gtowica wyttaczajgca, ktdra wyttacza punkty brajlowskie, jest u podstawy karetki.
Bezposrednio po prawej stronie tej glowicy jest przycisk tatwego wymazywania. Jest

to gtadki, owalny przycisk potgczony z Gtowicg Ttoczacy, lekko uniesiony.

Przycisk tatwego wymazywania Jesli popetnisz btad, po prostu cofnij sie, az ten
przycisk znajdzie sie bezposrednio nad btednym znakiem (gtowica wyttaczajaca i
kursor na ekranie znajdg sie nad znakiem poprzedzajagcym btedny znak). Nastepnie,
aby usung¢ wszystkie punkty ze znaku, kilkakrotnie nacisnij przycisk tatwego
wymazywania. Maszyna juz po pierwszym nacisnieciu przycisku poinformuje Cie, co
usuwa. Aby napisac brajlem nowy znak, nacisnij raz spacje, tak aby gtowica

wyttaczajgca znalazta sie na wtasciwym znaku.

Przed uzyciem przycisku tatwego wymazywania gtowica wyttaczajgca musi zawsze
znajdowac sie o jeden znak na lewo od btednego znaku. Z tego powodu za pomoca
przycisku tatwego wymazywania nie mozna wymazac pierwszego znaku w linijce

(zajrzyj takze do sekcji Poprawianie bteddéw przy pisaniu brajlem w tej instrukcji).

Podpodrka do czytania Podpdrka do czytania to potka z tytu maszyny. Te poétke mozna
podniesé, aby uzyskac ptaskg powierzchnie umozliwiajgcg czytanie strony; wypukfa
linia na lewym boku podpérki moze pomdc wprowadzi¢ papier do maszyny. Aby
podnies¢ podpdrke do czytania, znajdz wgtebienia na palce na tylnym panelu
maszyny. Po obu stronach i u dotu panelu sg wykonane wciecia. Delikatnie pociggnij

prostokatny element tak, aby byt wypoziomowany i rownolegty do powierzchni stotu.

Nie dociskaj mocno podpdrki do czytania, w przeciwnym razie opadnie ona z
powrotem na pozycje przylegajgcg do maszyny. Pamietaj takze o opuszczeniu
podpdrki do pierwotnej pozycji przed uchwyceniem maszyny za ragczke. Nie podnos$

maszyny za podporke do czytania.
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Regulatory lewego i prawego marginesu oraz dzwonki W dfugiej szczelinie z przodu
urzadzenia, pod panelem wideo i audio Modutu Smart s3 regulatory lewego i
prawego marginesu. Aby uzyskac¢ dostep do regulatoréw margineséw, odchyl modut
do siebie od géry. Nad szczeling jest zaznaczonych 36 wypuktych linii wskazujgcych
oznaczenia komoérek brajlowskich stuzgcych do orientacji potozenia komoérek.
Oznaczenie co pigtej komorki jest nieco dtuzsze, aby utatwi¢ szybsze ustawianie
marginesu. Pierwsze pie¢ oznaczen po lewej stronie i trzy ostatnie oznaczenia po
prawej stronie przedstawiajg ustawione na state marginesy minimalne. W tych

komarkach nie jest mozliwe pisanie brajlem.

Dwa ostrzegawcze dzwonki wskazujg, ze zblizasz sie do konca linijki. Pierwszy
dzwonek ustyszysz, gdy bedziesz w komédrce 21. Drugi dzwonek zadzwoni w trzeciej
komarce przed koncem linijki. Jesli bedziesz probowat pisac brajlem poza prawym

marginesem, maszyna wyda niski dzwiek , bonga”.

Gdy ustawiasz marginesy, korzystaj z oznaczen nad szczeling. Aby ustawic lewy
margines, najpierw przesun karetke maksymalnie w prawo. Nastepnie nacisnij
regulator lewego marginesu i przesun go na miejsce, w ktérym chcesz ustawic
margines. Aby ustawic¢ prawy margines, przesun karetke maksymalnie w lewo, a
nastepnie nacisnij i przesun regulator prawego marginesu. Po ustawieniu
regulatorow marginesow by¢ moze bedziesz musiat przesunac je lekko w lewo lub w

prawo, az klikng na swoim miejscu w potozeniu ,,gérnym”.

Uwaga: jesli regulatory marginesow nie sg w potozeniu ,,gérnym”, karetka moze nie
przesuwac sie swobodnie do ustawionych marginesow. Moze sprawiac¢ wrazenie
zablokowanej lub niezdolnej do prawidtowego wyttaczania brajla przy prawym lub
lewym koncu papieru. W wielu przypadkach dzieje sie tak dlatego, ze regulator
marginesu pozostat w potozeniu ,,dolnym” i nie klikngt w potozeniu ,,géornym”, tak ze

pomiedzy maszyng a regulatorem marginesu pozostata niewielka przestrzen. Gdy
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sprawdzisz regulator marginesu i zapewnisz, ze jest on w swoim wyjsciowym

potozeniu ,gérnym”, karetka bedzie przesuwaé sie czysto.
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Wktadanie i wyjmowanie papieru brajlowskiego

SMART Brailler ™ jest przeznaczony do wykorzystywania papieru o szerokosci do 8
1/2 cala i dtugosci 11 cali. Przyjmuje jeden arkusz ciezszego papieru brajlowskiego
grubosci takiej jak dwa arkusze papieru gazetowego. Grubszy papier nie bedzie tatwo

miescit sie pomiedzy rolkami.

Lekki papier brajlowski lub inny stosunkowo sztywny papier bedzie w porzagdku. Nie
uzywaj papieru do notatek ani kserograficznego, poniewaz moze on tatwo sie
podrzeé i wciggnac sie w mechanizm zwijania papieru. Zle utrzymuje tez brajlowskie

punkty.

Pamietaj, ze uzywanie etykiet samoprzylepnych w maszynie moze powodowa¢d
trudnosci. Z biegiem czasu klej z tych etykiet moze gromadzic sie na watkach i
szpilkach wyttaczajgcych. Etykiety mogg rowniez odklei¢ sie w maszynie i przykleic sie
do rolek lub innych jej czesci. Jezeli tak sie stanie, zaleca sie dokonanie konserwacji

przez przeszkolonego technika naprawiania maszyn Perkins.

Wkiadanie papieru

Krok 1.: Naciskaj klawisz wysuwu o linijke — klawisz najdalej po lewej stronie — az nie
da sie go wciskac. Mozesz tez przekrecac pokretta przesuwu papieru od
siebie, az przestang sie obracac.

Krok 2.: Przesun karetke w lewo tak daleko, jak to mozliwe, ktadac reke po prawej
stronie karetki i popychajac ja w lewo. Nie naciskaj przycisku na gorze
karetki ani nie wywieraj zadnego nacisku w dét.

Krok 3.: Pociggnij dZzwignie zwalniajgce papier do siebie tak daleko, jak to mozliwe.
Mozesz uzy¢ jednej lub obu dzwigni. Spowoduje to nieznaczne rozsuniecie

obu rolek, dzieki czemu bedziesz moégt miedzy nie wtozyc¢ papier.
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Krok 4.: Delikatnie podnie$ podpdrke do czytania, az zatrzasnie sie na swoim miejscu
i bedzie réwnolegta do powierzchni stotu. Chwy¢ papier za krotszg krawedz i
potdz go na podpdrce. Dosun lewa krawedz papieru do wypuktej linii na
podpdrce. Ta linia petni role prowadnicy papieru. Wsun papier do maszyny
pod gtowice wyttaczajgca i pomiedzy rolki.

Krok 5.: Przytrzymaj papier jedng reka, a drugg reka odsun od siebie dzwignie
zwalniajgce papier az do oporu.

Krok 6.: Obracaj jedno lub oba pokretta przesuwu papieru do siebie, aby wkrecié
papier do urzadzenia. Kontynuuj obracanie pokretet w swojg strone, az nie
bedziesz mégt ich dalej obracaé. W tym momencie papier powinien
znajdowac sie w maszynie tak daleko, jak to mozliwe, i powinno by¢ go
widac okoto jednego cala u gory maszyny.

Krok 7.: Jesli pokretta przesuwu papieru nie obracajg sie, oznacza to, ze papier nie
zostat wiozony prawidtowo. Wykrec¢ papier z maszyny, pociggnij dzwignie
zwalniajgce papier do przodu i wyjmij papier. Nastepnie zmien pofozenie
papieru i powtorz kroki od 1 do 6.

Krok 8.: Nacisnij raz klawisz wysuwu o linijke. Spowoduje to uaktywnienie
mechanizmu wysuwu papieru o linijke i prawidtowe ustawienie gérnego

marginesu.

Wyjmowanie papieru

Aby wyja¢ papier z maszyny, najpierw wykreé go catkowicie, wielokrotnie naciskajgc
klawisz wysuwu o linijke, az papier przestanie sie wysuwac, lub obracajgc pokretta

przesuwu papieru od siebie, az przestang sie obracac.
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Uwaga: jesli uzywasz pokretet przesuwu papieru, sledzenie brajla wytgcza sie. Po
zatadowaniu nowej kartki papieru nacis$nij przycisk wyboru, aby ponownie wtgczy¢

$ledzenie brajla.

Po wykreceniu papieru do korica pociggnij dzwignie zwalniajgce papier do siebie i
wyjmij papier. Nie ciggnij dzwigni do siebie, jesli papier nie jest catkowicie wykrecony.

Nie wyszarpuj ani nie wyciggaj papieru z urzgdzenia na site.
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Wskazowki dotyczace pisania brajlem

Gdy papier jest wkrecony, nacisnates raz klawisz wysuwu o linijke, a karetka znajduje

sie po lewej stronie, mozesz rozpocza¢ pisanie brajlem.

Ponizsze wskazowki powinny pomdc w tworzeniu wysokiej jakosci zapisu

brajlowskiego:

— Gdy naciskasz klawisze odpowiadajgce punktom 1-6, klawisz spacji porusza sie
w gore i w dof; to normalne.

— W jednej linijce zapisu brajlowskiego zmiesci sie maksymalnie 28 znakow. Jesli
sprébujesz pisac brajlem w komodrce poza prawym marginesem, modut Smart
zinterpretuje wszystkie nowe punkty jako cze$¢ ostatniej komaorki. Na przyktad,
gdy regulator prawego marginesu jest ustawiony w skrajnym prawym
potozeniu, wszystkie brajlowskie punkty, ktdre sprébujesz napisac¢ poza
komodrka 28, zostang dodane do komorki 28.

— Prébuj naciska¢ wszystkie klawisze danego znaku jednoczesnie. Jesli jeden
klawisz nacisniesz chwilke po innych, modut Smart moze nie zorientowac sie,
ze klawisz zostat nacisniety i/lub klawisz moze sie zacig¢.

— Jednakowy nacisk podczas pisania brajlem zapewni rownomiernos¢ pisma
brajlowskiego. SMART Brailler ™ zostat zaprojektowany w taki sposdb, ze gdy
wystarczajgco mocno wciskasz klawisze, aby uzyskiwac¢ dobre punkty
brajlowskie, dodatkowy nacisk nie spowoduje zwiekszenia wielkosci ani
wysokosci punktow.

— Dla wygody podczas pisania brajlem trzymaj palce zgiete, a nie wyprostowane.

Dopuszczalna jest dowolna pozycja, ktéra najbardziej Ci odpowiada.
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— Palce, ktore nie sg potrzebne do napisania konkretnego znaku, staraj sie
trzymad z dala od innych klawiszy. Dzieki temu nie naciskasz klawiszy
przypadkowo ani w tym, co piszesz, nie otrzymujesz niepozgdanych punktow.

— Pamietaj, aby po napisaniu brajlem kazdego znaku catkowicie zwolnié
wszystkie klawisze. Jesli nie zwolnisz wszystkich klawiszy, karetka moze nie
przesuwac sie prawidtowo wzdtuz linijki.

— Jesli klawisz cofania choéby nieznacznie zostanie nacisniety podczas naciskania
innych klawiszy, wszystkie klawisze mogg zosta¢ zablokowane. Aby je zwolnic,
przesun karetke nieco w lewo, naciskajgc klawisz cofania lub delikatnie
pociggajac karetke do tytu.

— Jezeli karetka zacina sie lub porusza sie powoli wzdtuz linijki, prawdopodobnie
papier nie zostat wtozony prawidtowo. Zakoncz linijke, nastepnie wykre¢ papier
i widz go ponownie. Gdy to zrobisz, Sledzenie brajla zostanie wytaczone.
Odstep miedzy linijkg, ktorg wtasnie skonczytes, a tg, ktdrg napiszesz po
ponownym wtozeniu papieru, moze nie byc¢ catkiem prawidtowy, wiec jesli
wazne sg dokfadne odstepy, byé moze bedziesz musiat zaczgé od nowa na
Swiezej kartce papieru. Gdy bedziesz gotowy do ponownego rozpoczecia

pisania, nacisnij przycisk wyboru, aby ponownie witgczy¢ sledzenie brajla.

Gdy napiszesz juz tyle tekstu w linijce, ile chcesz, nacisnij klawisz wysuwu o linijke i
przesun karetke z powrotem do lewego marginesu. Jesli przesuniesz karetke w lewo,
zanim nacisniesz klawisz wysuwu o linijke, moze to spowodowac uszkodzenie

napisanych brajlowskich punktow.
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Poprawianie btedow przy pisaniu brajlem

Jesli chcesz poprawiac btedy na stronie, najlepiej poprawiaj je na biezgco. Modut
Smart bedzie sledzit to, co wymazujesz tylko za pomoca przycisku tatwego
wymazywania i bedzie sledzit wymazywane i dodawane punkty tylko wtedy, gdy

zostang one wyttoczone w biezacej linijce wskazywanej przez kursor na ekranie.

Jesli potrzebujesz tylko dodac brakujgce punkty, cofaj sie, az gtowica wyttaczajaca i
kursor znajda sie nad komarka, w ktdrej potrzebne sg punkty, a nastepnie nacisnij

klawisze potrzebne do dodania nowych punktow.

Aby usunac¢ punkty w biezacej linijce zapisu brajlowskiego, naciskaj klawisz fatwego
wymazywania albo usuwaj je recznie. Pamietaj, ze przycisku tatwego wymazywania

nie mozna uzywac w przypadku pierwszej komaorki linijki.

Aby uzy¢ przycisku tatwego wymazywania, naciskaj klawisz cofania, az przycisk
tatwego wymazywania znajdzie sie bezposrednio nad btedem (gtowica wyttaczajaca i
kursor na ekranie bedg umieszczone nad komérkg po lewej stronie btedu). Nastepnie
kilkakrotnie nacisnij przycisk tatwego wymazywania, aby usung¢ wszystkie punkty w
komadrce. Gdy przycisk tatwego wymazywania nacisniesz po raz pierwszy, maszyna
poinformuje Cie, co wymazuje. Po zakonczeniu wymazywania nacisnij raz spacje tak,
aby gtowica wyttaczajgca znajdowata sie nad wtasciwg komorka, abys mogt wpisaé

nowy brajlowski znak.

Aby wymazywac recznie, przesun karetke tak, aby gtowica wyttaczajgca znajdowata
sie 0 jedng lub dwie komérki na prawo od znaku, ktéry chcesz wymazacé. Ptyta pod
gtowicg wyttaczajgcy zapewnia twardg powierzchnie do recznego wymazywania

punktu. Modut Smart nie bedzie sledzit zmian dokonanych w ten sposéb.
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Inng opcja jest dokonczenie pisania brajlowskiej strony i reczne usuniecie
niepozgdanych punktéw; nastepnie wtdz strone ponownie i przejrzyj jg, dodajac
niezbedne punkty w kolejnosci, w jakiej znajdujesz btedy. Modut Smart nie bedzie

$ledzit zmian dokonanych w ten sposdb.

Do poprawiania btedéw sg preferowane pierwsze dwie sposréd powyzszych trzech
metod, poniewaz wielokrotne przesuwanie papieru w te i z powrotem moze
spowodowac, ze bedzie on petzat w sposéb niekontrolowany lub przesunie sie, czego
rezultatem bedzie to, ze wyttaczane punkty nie bedg w jednej linii. Wszystkie
dodatkowe znaki, ktére piszesz, bedg wyzej lub nizej niz te juz w linijce, co utrudnia
poprawianie bteddw. Im czesciej przesuwasz papier w te i z powrotem, tym bardziej
zauwazalne staje sie to petzanie. Stopien petzania zalezy réwniez od grubosci i
sztywnosci uzywanego papieru. Jesli wyjmiesz kartke papieru z maszyny i wiozysz jg
ponownie, stosujgc metode opisang powyzej, tekst powinien by¢ wyrownany z
doktadnoscia do pieciu tysiecznych cala, co jest wystarczajgce w wiekszosci

praktycznych zastosowan.
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Konta uzytkownikow

Zaktadanie Konta Uzytkownika

Aby utworzy¢ konto uzytkownika, mozesz wybra¢ komende Nowy uzytkownik w
menu powitalnym lub w podmenu Uzytkownicy w Menu Gtéwnym. Po wybraniu
pozycji Nowy uzytkownik zostaniesz poproszony o to, zeby za pomocg przyciskow

nawigacyjnych znajdowac i wybierac znaki nazwy uzytkownika z ponizszej siatki.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0
A B C D mi F G H I J
K L M N o P Q R S T
U Vv W X Y Z < Sp. Wyijscie. OK

Na poczatku kursor jest umieszczony na literze A. Przyciski nawigacyjne w lewo i w
prawo przenoszg kursor o jedna litere lub cyfre; Przyciski nawigacyjne w gore i w doét
przenoszg od wiersza do wiersza w celu szybszej nawigacji. Wybranie < usuwa
poprzedni znak, a Sp. wstawia spacje. Na przyktad: Aby wprowadzic litere D, naciskaj
przycisk nawigacyjny w prawo, az zostanie ogtoszona i podswietlona litera D;
nastepnie nacisnij przycisk wyboru. Po zakonczeniu tworzenia nazwy uzytkownika
przejdz do OK i nacisnij przycisk wyboru. Po kilku sekundach maszyna powie:
,2Utworzono uzytkownika [nazwa uzytkownika]”. W tym momencie ten uzytkownik
jest zalogowany i wszelkie informacje, jakie chcesz zapisac, beda znajdowac sie na
jego koncie. Jesli utworzytes$ uzytkownika z poziomu menu powitalnego, maszyna

przejdzie do trybu pisania brajlem; jesli utworzytes uzytkownika w podmenu
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Uzytkownicy, maszyna powrdci do tego podmenu. Poczatkowe ustawienia nowego

uzytkownika bedg takie same jak ustawienia poprzedniego uzytkownika.

Aby zapisac jakiekolwiek informacje dla konkretnego uzytkownika, musi on by¢
zalogowany w menu powitalnym lub poprzez zmiane uzytkownika w podmenu
Uzytkownicy w Menu Gtéwnym. Po zalogowaniu sie jako pozgdany uzytkownik napisz
brajlem tekst, ktéry ma zostac zapisany, lub zmien ustawienia, ktére majg zostac

zachowane.

Z siatki Nowy uzytkownik mozesz wyjs¢ bez tworzenia nowego uzytkownika,

wybierajgc Esc.

Mozna utworzy¢ do okoto trzydziestu réznych uzytkownikdw. Aby zapoznac sie z listg

innych opcji w Menu Uzytkownicy, zobacz Dodatek B: Menu giowne i podmenu w tej

instrukcji.

Zmienianie ustawien uzytkownika

Oprécz opcji dostepnych przez przyciski szybkich dziatan SMART Brailler ™ ma kilka
opcji ustawien dostepnych w menu Ustawienia, umozliwiajgcych dostosowanie

informacji dzwiekowych i wizualnych do konkretnego uzytkownika.

Gtos: Dla wiekszosci jezykdw dostepnych jest wiele gtosdw Acapela: uzytkownik moze

zmienic ustawienie domyslne i zapisac swadj ulubiony gtos.

Kolory: dostepnych jest szes¢ kombinacji koloréw tekstu i tta. Wartos¢ domysina to

Czarny na biatym.

Jasnosé: dostepnych jest dziesieé ustawien jasnosci.

28



Domysing wersjg jezykowa brajla jest angielska (USA); chociaz inne dostepne wersje
jezykowe to UEB, francuska, niemiecka, angielska brytyjska, szwedzka, polska,
rosyjska, turecka, hiszpanska (Ameryka tacinska), portugalska (brazylijska) i arabska.

Sprawdz www.smartbrailler.org, czy sg dodatkowe jezyki i gtosy, ktére moga byé

teraz dostepne.

Ustawienia zasilania pozwalajg ustawié czas, przez jaki ekran bedzie wtgczony, gdy
maszyna nie jest uzywana. Gdy uzywany jest zasilacz, domyslny czas wynosi 30 minut.

Gdy jest wykorzystywany akumulator, domysiny czas wynosi 5 minut.

Petng liste innych opcji w menu ustawien znajdziesz w Dodatku B: Menu gtdwne i

podmenu w tej instrukcji.

Przetaczanie Konta Uzytkownika

Z poziomu menu powitalnego lub pozycji Zmien uzytkownika w podmenu
Uzytkownicy mozesz zalogowac sie jako inny istniejgcy uzytkownik. Gdy zmieniasz
uzytkownika na innego, caty tekst, ktéry maszyna sledzita dla pierwszego
uzytkownika, jest zachowywany do nastepnego zalogowania sie jako ten uzytkownik.
Nastepnie fadowany jest tekst napisany brajlem przez drugiego uzytkownika wraz z
ustawieniami tego drugiego uzytkownika (gtos, kolor itp.). Nastepnie maszyna
przejdzie do trybu pisania brajlem i automatycznie odczyta zapisany tekst przez
zamiane tekstu na mowe. Nacisniecie dowolnego przycisku generujgcego dzwiekowg
informacje zwrotng zatrzyma czytanie tekstu; zalecane jest dwukrotne nacisniecie
przycisku szybkiego wytgczania/wtaczania ekranu. Mozesz takze uzy¢ przycisku
nawigacyjnego w gore, aby przewingé w gore i przejrzeé napisany tekst. Aby uzyskac
wiecej informacji na temat tekstu, ktory $ledzi maszyna, zobacz Tworzenie i

zapisywanie pliku.
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Jesli drugi uzytkownik ma inne ustawienia gtosu niz pierwszy, zanim maszyna

przejdzie do trybu pisania brajlem, powiadomi Cie, ze taduje nowy gtos.
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Zapisywanie pracy

Tworzenie i zapisywanie pliku

Pliki mozesz zapisywaé w pamieci wewnetrznej SMART Braillera ™ lub na dysku USB.
Gdy maszyna po raz pierwszy przejdzie do trybu pisania brajlem, wyswietli sie
komunikat ,,pisanie brajlem”. Gdy piszesz brajlem, maszyna konwertuje go na tekst i
sledzi to, co piszesz, a takze wyswietla to na ekranie. Aby zapisa¢ napisany tekst w
pliku, by pdzniej go odczytac lub wydrukowaé, nacisnij Przycisk Menu, aby przejs¢ do

Menu Gtéwnego.

Uwaga: jesli chcesz zapisac plik na dysku USB, dysk musi by¢ w tym momencie

podtgczony.

Nastepnie przewin do opcji Pliki i nacisnij przycisk wyboru. Nastepnie mozesz wybra¢
opcje Pliki wewnetrzne, Pliki USB (jesli podtgczytes dysk USB) lub wyjscie z menu. Po
wybraniu pozgdanego miejsca przechowywania plikéw wybierz opcje Zapisz plik.
Spowoduje to dla biezgcego uzytkownika zapisanie tego, co wpisates jako plik
tekstowy o nazwie takiej jak pierwsza linijka tekstu (maksymalnie 28 znakéw).

Maszyna wypowie , [nazwa pliku] zostat zapisany”.

Uwaga: aby mdc odczytac plik zapisany w pamieci wewnetrznej, musisz by¢

zalogowany jako ten sam uzytkownik, co podczas zapisywania pliku.

Nastepnie mozesz rozpoczgcé tworzenie nowego pliku lub kontynuowaé pisanie
brajlem w biezgcym pliku. Maszyna nie usunie tego, co wpisates, az z menu Plik
wybierzesz opcje Nowy plik. Aby zapisaé¢ dodatkowy tekst w tym samym pliku,
postepuj zgodnie z procedurg opisang powyzej. Jesli dodajesz cos do biezgcego pliku i

chcesz zapisa¢ go pod inng nazwag, wybierz opcje Zapisz nowy z menu Pliki
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wewnetrzne lub Pliki USB. Maszyna zapisze zaktualizowany plik pod taka nazwg, jaka
jest pierwsza linijka (maksymalnie 28 znakdéw), po ktdrej nastepuje cyfra 1 w
nawiasach (1). Liczba w nawiasach jest zwiekszana o 1 w nazwie kazdego kolejnego
wyboru opcji Zapisz nowy, na przyktad Janek (1), Janek (2), Janek (3). Aby rozpoczgc

tworzenie nowego pliku, wybierz z menu Plik opcje Nowy plik.

Gdy wytgczasz maszyne lub zmieniasz uzytkownika, zapisuje ona dla biezgcego
uzytkownika to, co pisates od chwili, gdy ostatni raz wybrates Nowy plik. Gdy
wigczasz maszyne, faduje ona tekst, ktdry zostat wpisany, gdy ostatni raz wybrates
Nowy Plik dla uzytkownika Gosc. Jesli w Menu gtéwnym lub menu powitalnym
zmienite$ uzytkownika na innego, maszyna taduje tekst, ktéry zostat wpisany, gdy
ostatni raz wybierates Nowy Plik dla tego uzytkownika i ponownie go odczytuje. Aby

usunac ten tekst, musisz z menu Plik wybra¢ opcje Nowy plik.

Wiecej informacji na temat opcji dostepnych dla plikéw mozna znalez¢ w Dodatku B:

Menu giowne i podmenu w tej instrukcji.

Wskazdowki dotyczgce nazywania plikéw

Nazwa pliku to pierwsza linijka pliku lub pierwsze 28 znakdw tekstu w pliku, jesli
drukowana wersja linijki ma wiecej niz 28 znakéw. Na przykfad, jesli wpiszesz swoje
imie, po ktérym nastgpi przejscie do nowej linijki, Twoje imie bedzie nazwag pliku. Jesli
nie chcesz, aby nazwa pliku znajdowata sie na dokumencie brajlowskim, mozesz
wtozyc¢ inng kartke papieru, wpisa¢ pozgdang nazwe pliku, nastepnie wyjac te kartke i

wtozyc¢ kartke przeznaczong na wtasciwy dokument.

Jesli utworzysz inny dokument majacy takg samag pierwszg linijke lub wybierzesz

opcje Zapisz nowy po dodaniu tekstu do istniejgcego pliku, maszyna zapisze drugi plik
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o tej samej nazwie z liczbg 1 w nawiasach (1). Liczba w nawiasach jest zwiekszana o 1

w nazwie kazdego kolejnego pliku zapisanego pod t3 samg nazwa.

Kopiowanie plikow

Mozesz kopiowac jeden lub wszystkie pliki z pamieci wewnetrznej maszyny na dysk
USB lub z dysku USB do pamieci wewnetrznej. Wtdz dysk USB, a nastepnie przejdz do
menu Plik dla lokalizacji, z ktorej chcesz kopiowaé. Aby skopiowaé pojedynczy plik,
wybierz opcje Kopiuj plik do pamieci lub Kopiuj plik na USB, a nastepnie wybierz plik,
ktory chcesz skopiowac. Maszyna poinformuje Cie, ze plik zostat skopiowany z
pamieci wewnetrznej na dysk USB lub z dysku USB do pamieci wewnetrznej. Aby
skopiowad wszystkie pliki z jednej lokalizacji do drugiej, wybierz opcje Skopiuj

wszystkie pliki do pamieci lub Skopiuj wszystkie pliki na USB.
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Drukowanie pliku

Drukowanie bezposrednio z maszyny

Jesli podtaczysz maszyne do drukarki przez port USB, pliki wewnetrzne mozesz
drukowac bezposrednio z maszyny na wiekszosci drukarek. Bedziesz potrzebowat
przewodu USB ze standardowym ztgczem USB A na jednym koncu i odpowiednim
zfgczem na drugim koncu do drukarki. Wiele drukarek jest wyposazonych w
standardowy port USB B. W16z koncowke USB A przewodu do portu USB A w

maszynie, a drugg koncowke do portu drukarki.

Po podtaczeniu maszyny do drukarki za pomoca przewodu przejdz do Menu
Gtéwnego; wybierz Plik, nastepnie Pliki wewnetrzne, a nastepnie Drukuj plik. Przewin
do pliku, ktdry chcesz wydrukowad i nacisnij przycisk wyboru. Plik zostanie przestany
do drukarki. Podczas drukowania pliku maszyna nie przekazuje komunikatéw

gtosowych.

Jesli chcesz wydrukowac plik znajdujacy sie na dysku USB bezposrednio z maszyny na
drukarke, musisz najpierw skopiowac plik z dysku USB do pamieci wewnetrznej.

Nastepnie, aby wydrukowac plik, wykonaj powyzsze kroki.

Jesli zastosujesz sie do tych instrukgcji, a plik nie zostanie wydrukowany, aby drukowa¢é
za posrednictwem innego urzadzenia, bedziesz musiat postepowac zgodnie z

ponizszymi instrukcjami.

Drukowanie za posrednictwem innych urzadzen

Aby wydrukowac plik za posrednictwem komputera osobistego lub innego

urzgdzenia, zapisz plik na dysku USB. Nastepnie podtgcz dysk USB do innego
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urzadzenia i wydrukuj lub wyslij go tak, jak kazdy inny plik. Pliki mozesz takze wysytac

lub przechowywac je na innym urzadzeniu, przesytajgc w ten sposdb pliki z maszyny.
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Dodatkowe informacje i wskazéwki dotyczagce SMART
Braillera ™

— Na SMART Braillerze ™ nie mozna drukowa¢ pobranych plikdw ani drukowac
na nim z innego urzadzenia.

— Maszyna nie ma zastepowac notatnika.

— Maszyna nie zastgpi komputera.

— Maszyna nie wspiera brajlowskiej notacji matematycznej Nemeth Code dla
nauk Scistych.

— Jesli uwazasz, ze maszyna powtarza litery lub stowa, mozesz sprobowacd
zmienic tryb mowy na ,,Mow stowa” lub ,Moéw linijki”.

— Aby zatrzymaé odczytywanie pliku po zmianie uzytkownika, wybierz Otworz
plik lub wybierz opcje Czytaj plik, nacisnij dowolny przycisk lub klawisz, ktory
przekazuje informacje zwrotng jako udzwiekowiony komunikat: dowolny
przycisk szybkiego dziatania, przycisk menu, przycisk wyboru lub dowolny z
szesC klawiszy brajlowskich. Funkcja przycisku lub klawisza bedzie
wykonywana, dlatego najprosciej bedzie dwukrotnie nacisngé przycisk
szybkiego wytgczania/wtgczania ekranu.

— Jesli ortograficznie podzielisz stowo na kocu wiersza, funkcja zamiany tekstu
na mowe wypowie dwie czesci stowa jako osobne stowa, nawet jesli zapiszesz
plik i sprawisz, ze maszyna go odczyta.

— W trybie skrétéw brajlowskich w przypadku wiekszosci znakow
interpunkcyjnych wyjscie gtosowe wypowiada tylko numery punktow.

— W trybie brajla bez skr6tow maszyna nie ttumaczy nawiaséw kwadratowych,
ukosnika zapisanego jako dwa znaki, gwiazdki, mysinika ani podwdéjnego

myslnika.
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Zarowno w brajlu bez skrotow jak i w skrdtach brajlowskich, jesli naciskasz
przyciski nawigacyjne w goére i w dot, aby wybierad linijki do przejrzenia, znaki
interpunkcyjne nie beda wypowiadane. Nie sg one rowniez wypowiadane
podczas odczytywania zapisanego pliku.

Jesli chcesz zmienié tryb brajla z brajla bez skrotdw na skréty brajlowskie,
zanim to zrobisz, najlepiej jest rozpoczgé nowa linijke. Jesli tryb brajla zmienisz
w trakcie zapisywania linijki, translacja brajlowska tego, co juz zapisates w
obecnej linijce, nie ulegnie zmianie.

Jesli zapiszesz w brajlu trzy jedno- lub dwucyfrowe liczby oddzielone kreskami
utamkowymi, maszyna przettumaczy kompletng sekwencje jako date, o ile
trzecia liczba jest liczbg dwucyfrowa. Na przyktad: 1/2/34 bedzie odczytane
jako ,drugi stycznia dwa tysigce trzydziestego czwartego”.

Maszyna nie bedzie $ledzi¢ ruchow bedacych wynikiem naciskania klawisza
wysuwu o linijke, gdy jestes w menu. Bedzie jednak $ledzi¢ ruchy karetki w
lewo i w prawo, niezaleznie od tego, czy przesuwasz jg recznie, czy za pomocg
klawisza cofania.

Przy zasilaniu bateryjnym ekran swieci domysinie przez 5 minut. Aby ponownie
wigczyé ekran, nacisnij gérny przycisk szybkiego dziatania. Jesli naci$niesz inny
przycisk lub klawisz, ekran sie wtgczy, ale funkcja tego przycisku lub klawisza
rowniez zostanie wykonana.

Drugi, trzeci ani czwarty przycisk szybkiego dziatania nie ma zadnej funkcji w
menu ani w aplikacji BOP.

Jesli ustawisz tryb mowy na wytgczony, maszyna bedzie nadal méwita, gdy
wejdziesz do menu lub aplikacji BOP.

Jesli pozostawisz maszyne w jakimkolwiek menu, bedzie ona okresowo
powtarzata nazwe pozycji menu, na ktorej znajduje sie kursor. Jesli chcesz

pozostawié¢ maszyne wtgczong, gdy na niej nie pracujesz, ale nie chcesz, aby
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mowita, przefacz jg na tryb pisania brajlem. Bedzie wtedy mowic tylko wtedy,
gdy nastgpi zmiana stanu akumulatora na ,w petni natadowany” lub , bardzo

staby akumulator”.

Istnieje niewielkie prawdopodobienstwo, ze od maszyny otrzymasz komunikat,
ze zostat napotkany powazny btad i maszyne nalezy wytgczy¢. Komunikatowi
temu towarzyszy powtarzajacy sie dwutonowy dzwiek. Wytgcz maszyne i wiacz
ja ponownie. Jesli po otrzymaniu tego komunikatu napotkasz dodatkowe
problemy, skontaktuj sie z firmg Altix. Informacje kontaktowe sg podane w

czesci tej instrukcji dotyczacej zwracania maszyny do naprawy.
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Pielegnacja i przechowywanie
Czyszczenie maszyny

Przed czyszczeniem wyfgcz maszyne i odtgcz jg od pradu.

Wyczys¢ ekran SMART Braillera ™ sciereczka z mikrofibry. Ekran delikatnie przetrzyj
Sciereczka; nie wykonuj ruchow okreznych. W razie potrzeby lekko zwilz kawatek
Sciereczki wodg i delikatnie przetrzyj ekran, a nastepnie przetrzyj go ponownie suchg
Sciereczka, aby zetrze¢ wilgo€. Preferowana jest woda destylowana, poniewaz po

wyschnieciu nie pozostawia smug.

Sciereczke z mikrofibry zaleca sie takze Do czyszczenia korpusu maszyny i
plastikowych czesci modutu Smart. Mozna jednak uzywac innego rodzaju miekkiej
$ciereczki. Sciereczke mozna lekko zwilzyé zwykia wodg lub, jesli zajdzie taka
potrzeba, wodg z niewielka iloscig fagodnego ptynu do mycia naczyn. Wysusz

maszyne natychmiast po jej wyczyszczeniu.

Nie pozwalaj, aby wilgo¢ dostawata sie do gtosnika, w okolice podstawy przyciskow,
do gniazdka stuchawkowego ani do portu USB modutu Smart. Nie dopuszczaj wilgoci
wokoét podstawy wigcznika/wytgcznika ani do gniazdka zasilania. Nie rozpylaj zadnego
rodzaju ptynu czyszczgcego bezposrednio na maszyne ani nie uzywaj zadnych

Sciernych srodkow czyszczacych.

Wskazdowki ogdlne

Staraj sie nie upusci¢ maszyny. Chociaz zostata zaprojektowana tak, aby wytrzyma¢é
normalne uzytkowanie i stuzy¢ przez lata, jest to maszyna precyzyjna, ktéra moze

zostaé uszkodzona w wyniku upadku.
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Maszyna jest fabrycznie doktadnie naoliwiona nieutleniajgcym sie olejem, wiec nie
nalezy jej oliwi¢ samodzielnie. Nalezy stosowac¢ wytgcznie oleje nieutleniajgce.
Oliwienie powinien wykonywac przeszkolony technik zajmujgcy sie naprawg maszyn
brajlowskich; w przeciwnym razie maszyna moze zostac trwale uszkodzona lub

przestac dziafac.

Nie zostawiaj maszyny w gorgcych miejscach, np. na kaloryferze lub w miejscu
nastonecznionym. Gumowe ndzki na spodzie urzadzenia i gumy na rolce podawania

papieru moga pod wptywem wysokiej temperatury ulec zniszczeniu.

Chociaz maszyna jest zaprojektowana tak, aby byta odporna na korozje, staraj sie nie
wystawiac jej na dziatanie nadmiernej wilgoci. Szczegdlnie szkodliwe jest narazanie

urzgdzenia na dziatanie stonej wody i wlanych do niego ptynéw.

Przechowywanie

Jesli nie uzywasz maszyny, przesun dzwignie zwalniajgce papier od siebie i przykryj
maszyne ostong przeciwpytowa. Pyt faczy sie z olejem, tworzac substancje Scierng,
ktdra z czasem moze uszkodzi¢ maszyne. Ostona przeciwpytowa dostepna w firmie
Perkins do standardowego urzadzenia Perkins Brailler ° lub APH Light-Touch Perkins
Brailler * bedzie pasowaé do SMART Braillera ™; jako przykrycia mozna réwniez uzy¢

czystej, miekkiej szmatki.
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Zwracanie maszyny do naprawy

Jesli podczas korzystania z maszyny wystgpig problemy, wiecej informacji, w tym
filmy instruktazowe i czesto zadawane pytania (FAQ), mozesz przejrze¢ online na

stronie www.smartbrailler.org. Najpierw przejrzyj te informacje, poniewaz mogg one

pomac w rozwigzaniu napotkanych problemoéw. W przypadku pozostatych

problemow skontaktuj sie z firmag Altix.

Serwis firmy Altix

Altix sp. z 0.0.

ul. Robotnicza 1 lok. 908
25-662 Kielce

e-mail: serwis@altix.pl.

Personel pomoze Ci rozwigzaé¢ problem lub zorganizowa¢ zwrot maszyny. Zanim jg
zwrocisz, skontaktuj sie z firmg Altix w celu otrzymania numeru autoryzacji zwrotu

(RMA).

SMART Brailler ™ jest objety roczng gwarancjg obejmujgcg wadliwe materiaty i

wykonanie.

Uwaga: nie prébuj rozbieraé maszyny na czesci. Spowoduje to uniewaznienie

gwarancji.

Jesli z maszyng masz drobne problemy, przed wystaniem jej do naprawy skontaktuj
sie z firma Altix, aby sprawdzi¢, czy problem da sie rozwigzac. Jesli rzeczywiscie
musisz zwroci¢ maszyne i otrzymate$s RMA od firmy Altix, wyslij wraz z maszyna list
opisujgcy problem. Pamietaj, aby podaé swoje dane kontaktowe i numer seryjny

urzgdzenia. Numer seryjny znajduje sie na etykiecie na spodzie maszyny.
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WAZNE: Jezeli nie posiadasz oryginalnego opakowania maszyny, przed jej wysytka

skontaktuj sie z firma Altix.

Pakujgc maszyne, wykonaj nastepujgce czynnosci, aby zabezpieczy¢ jg podczas

transportu:

1. Wyjmij akumulator.

2. Upewnij sie, ze dzwignie zwalniajgce papier s3 odsuniete od Ciebie tak daleko,
jak to mozliwe.

3. Uzyj oryginalnego opakowania i zapakuj maszyne tak, jak jg otrzymates.

— Pamietaj, aby przesung¢ karetke maksymalnie w prawo i zabezpieczyc jg
piankowg wkfadka, ktéra utrzymywata jg w miejscu, gdy maszyna byta
wystana do Ciebie. Wyttoczone stowo REMOVE na wktadce powinno by¢
skierowane do gory i da¢ sie odczyta¢ od lewej do prawej, patrzac od przodu
maszyny.

— W16z maszyne do torby antystatyczne;j.

— W16z zapakowang maszyne do pudetka pomiedzy dwiema piankowymi
wkfadkami.

4. Dofacz do maszyny akumulator i zasilacz.

Firma Altix NIE pokrywa kosztéw uszkodzen w transporcie, dlatego zaleca sie

ubezpieczenie maszyny.

Po otrzymaniu maszyny technik zajmujacy sie naprawa sprawdzi jg, zidentyfikuje
problemy i dokona niezbednych napraw. Rozumiemy, ze fakt uszkodzenia maszyny
jest niedogodnoscia, dlatego naprawimy i zwrécimy maszyne tak szybko, jak to

mozliwe.
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Renowacja i recykling maszyny

Gdy okres uzytkowania SMART Braillera ™ dobiegnie konica, skontaktuj sie z firma
Altix, aby uzyska¢ rekomendacje dotyczgce przysztosci urzadzenia. Nie wyrzucaj
maszyny do zwyktych pojemnikdw na $mieci, poniewaz urzgdzenie prawdopodobnie

moze zosta¢ odnowione, a starsze elementy poddane recyklingowi.

&
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Dodatek A: Menu powitalne

Ponizsza lista zawiera opcje menu powitalnego i objasnienia ich funkcji.
Witaj [nazwa ostatniego uzytkownika]!

Nazwa uzytkownika ostatniego uzytkownika (domysinie to Gos¢) —
przetgcza maszyne w tryb pisania brajlem (do trybu pisania
brajlem Mozesz takze przejsc, naciskajgc Przycisk Menu lub

jeden z klawiszy maszyny).

Nazwy uzytkownikdw — nazwy innych uzytkownikéw zdefiniowanych
w tej maszynie; wybierz, aby zalogowac sie jako ten uzytkownik

i przejdz do trybu pisania brajlem

Nowy uzytkownik — powoduje przejscie do ekranu, na ktérym

mozesz wprowadzi¢ nazwe uzytkownika

Przewodnik audio — rozpoczyna wycieczke dzwiekowg po SMART

Braillerze ™
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Dodatek B: Menu gtéwne i podmenu

Ponizsza lista zawiera opcje w Menu Gtownym i jego podmenu. Dla

niektérych opcji podano dodatkowe informacje.

Uwaga: wybranie opcji Wyjdz z menu zawsze powoduje catkowite wyjscie

maszyny z Menu gtéwnego i przejscie do trybu pisania brajlem. Aby

powrdcic¢ do trybu pisania brajlem, mozesz takze nacisng¢ Przycisk Menu w

wiekszosci miejsc w menu.

Menu gtéwne

Plik

Nowy plik — czysci aktywng pamiec i przetgcza maszyne w tryb

pisania brajlem

Pliki pamieci — wszystkie informacje o plikach wewnetrznych

sg przeznaczone wytacznie dla biezgcego uzytkownika

Otworz plik — otwiera i odczytuje zapisany plik tekstowy

oraz przechowuje go w aktywnej pamieci.

Zachowaj plik — zapisuje biezacy tekst w pamieci
wewnetrznej. Tej komendy mozna rowniez uzy¢ do

dodawania tekstu do istniejgcego pliku.

Zachowaj nowy — zapisuje biezacy tekst w pliku o tej
samej nazwie co biezacy plik (lub o maksymalnej
dtugosci 24 znakdw tej nazwy), ale z liczba po niej.

Liczba zaczyna sie od 1 i po kazdym kolejnym
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wykonaniu komendy Zachowaj nowy jest

zwiekszana o 1.

Odczytaj plik

Usun plik

Usun wszystkie pliki — usuwa wszystkie pliki biezgcego

uzytkownika

Drukuj plik — wymaga potgczenia z drukarka przez port

USB

Kopiuj plik na USB — wyswietla sie tylko wtedy, gdy do
urzgdzenia jest podtgczony dysk USB

Kopiuj wszystkie pliki na USB — wyswietla sie tylko
wtedy, gdy do urzgdzenia jest podtgczony dysk
usB

WyjdZz z menu

Pliki USB — wyswietla sie tylko wtedy, gdy do urzadzenia jest
podtaczony dysk USB

Otworz plik — otwiera i odczytuje zapisany plik tekstowy

oraz przechowuje go w aktywnej pamieci.

Zachowaj plik — zapisuje biezgcy tekst na dysku USB. Tej
komendy mozesz rowniez uzy¢ do dodawania

tekstu do istniejgcego pliku.
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Zachowaj nowy — zapisuje biezgcy tekst w pliku o tej
samej nazwie co biezacy plik (lub o maksymalnej
dtugosci 24 znakdéw tej nazwy), ale z liczbg po niej.
Liczba zaczyna sie od 1 i po kazdym kolejnym
wykonaniu komendy Zachowaj nowy jest

zwiekszana o 1.

Odczytaj plik

Usun plik

Usun wszystkie pliki — usuwa wszystkie pliki z dysku USB

Kopiuj plik do pamieci

Kopiuj wszystkie pliki do pamieci

WyjdZz z menu

WyjdZz z menu

Uzytkownicy

Zmien uzytkownika — wybierz, czy chcesz zalogowac sie jako

inny istniejgcy uzytkownik

Nowy uzytkownik — wybierz, aby utworzyé nowego

uzytkownika

Usun uzytkownika — usuwa uzytkownika i wszystkie jego pliki

wewnetrzne. Nie mozna usungc¢ biezgcego uzytkownika.

WyjdZ z menu
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Aplikacje
Opierajac sie na wzorach K
Zainstaluj aplikacje
Odinstaluj aplikacje
Wyjdz z menu

Ustawienia

Jezyk — wyswietla i ogtasza biezgce ustawienie. Domysinym
ustawieniem jest angielski (USA), ale na liscie znajdujg

sie inne dostepne ustawienia
WyjdZz z menu

Gtos — wyswietla i ogtasza biezgce ustawienie. DomysSinym

ustawieniem w jezyku angielskim (USA) jest Heather
Zmien na Ryana
Zmien na Laura
WyjdZz z menu

Kolory — wyswietla i ogtasza biezgce ustawienie, ustawienie

domysline to Czarny na biatym
Zmien na biaty na czarnym
Zmien na z6tty na czarnym

Zmien na czarny na z6ttym
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Zmien na rézowy na czarnym

Zmien na czarny na rézowym

WyjdZ z menu

Jasnos¢ — wyswietla obraz przyciskéw nawigacyjnych oraz
wyswietla i ogtasza: ,, Uzyj przyciskdw w gore i w dof,
aby dostosowac”; zostanie wyswietlony pasek
wskazujgcy ustawienie, a jasnosc ekranu bedzie sie

zmienia¢ w miare dostosowywania.

Wyjdz z menu

Zasilanie — wybierz, aby zmienic czas, przez ktory ekran

pozostaje wtgczony, gdy maszyna nie jest uzywana

Zasilacz — wybierz, aby zmienic¢ czas, przez ktéry ekran

jest wigczony, gdy maszyna jest podtgczona do pradu

wartos$¢ domysina to 30 minut

Zmien na 5 minut

Zmien na 1 godzine

Zmien na Nigdy

WyjdZz z menu

WyjdZz z menu
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Akumulator — wybierz, aby zmienic¢ czas, przez ktdry
ekran jest wtgczony, gdy maszyna jest zasilana

przez akumulator
wartos¢ domysina to 5 minut.
Zmien na 1 minute
Zmien na 10 minut
Zmien na 30 minut
WyjdZz z menu
WyjdZz z menu
WyjdZz z menu
Informacje o systemie
Licencja SW: (wyswietlana i ogtaszana)

Wersja systemu operacyjnego: (wysSwietlana i

ogfaszana)

Data systemu operacyjnego: (wyswietlana i

ogfaszana)

Wersja aplikacji: (wyswietlana i ogtaszana)

WyjdZ z menu

Testuj karetke — kalibruje maszyne (przed wykonaniem
tego procesu skontaktuj sie z obstugg klienta.

Postepuj zgodnie z instrukcjami. Nie naciskaj
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zadnych innych klawiszy poza klawiszem spacji, az

kalibracja zostanie zakoriczona).

Stan akumulatora

Linia AC: (wysSwietlana i ogtaszana)

Flaga: (wyswietlana i ogtaszana)
Pojemnosc: (wyswietlana i ogtaszana)

Dane surowe: (wySwietlana i ogtaszana)

Napiecie: (wyswietlane i ogtaszane)

Prad: (wyswietlane i ogfaszane)

Odswiez stan

WyjdZz z menu

WyjdZz z menu

WyjdZz z menu

WyjdZz z menu
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